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Regia Michel Ocelor - Animazione: Lienel Kenean, Gilles Burgard, Pascal Lemai-
re. George Silanos, Benedicte Galug, Inni Karine Melbye, M. Ooelot, Hisguees Bour-
doncle - Musica: Chestian Maire - Scenografie: M. Owelor, Richand Mithouard, in-
ni Karine Mefbye, Benedicte Galup, Lionel Kerjean - Montaggio: Anica Vilfrid,
Michele Pep, Dominique Lefever - Vioci: Pina Insegno, Anna Marchesin, Elio Pan-
dolfi - Attori: Arlette Mirpeu, Philippe Cheytion, Yves Barsaog, Frangom Voisin
Francia 1995 - 70

Realizzafo eon una teenicn d arimazions peetica ¢ raive, il jilm incomi-
ey i diverse storte. Due bombini ereatied e curical af meentrano futhe le
Aere i un einema hbandometo e een Iatire 4l un peechic prodezionista
Al trapestone, inventane delle sforie e le vivono divenfandone | pronogoni-
atl. Le sicrie vengene receontate dalle ombre elneal.

“Ecco 2 vl un piccolo teatro delle ambre, nel quale ho ambentato sei rac-
conti beggen, ma densi di significato. Risalgono a dieci anni fa, ma tratcande-
si di raccongi, non @ poi passato trappo tempo. Sel storie interpregate da un
ragazzing e da una ragazzina che s travestone & § raccontano storie di ra-
gazzini e ragazzine. Esistana forse altre storie? Mo s tratca di un “trucco”
per fare una serie di storie. Metto in scena il mio lavoro, la mia creathicd, tue-
o b che mi appasssona, Mostro allo speitatore in che maniera s trovano
le iclee, discutendo, leggendsa, criticanda, definendo it che 5i ama, come o s
documenta per le cose che sembrana giuste, come s prende una matita e o
51 mette al lavoro, Perché sono comvinto che e5ista Una c05a ancora pid ap-
passionante che guardare dei film: realizzari, bo mi limico a trattare ueti gh

nei che mi interessana, cambiando di volta in volta tono e universo
~ |z bellezza dell'arte egiziana o gapponese (con la poesia di quel pazse), |2
wiolenza che rifiuto, una fantasia un po’ tragca ¢ di fantascienza, una varia-
zione un po’ inonica sud ruoli che interpretiamo. ece... Non o sono limit, Lo
faccio imskeme 2d amici che hanno la mea stessa passone per il cinema d'ani-
mazione. Ognuna crea il proprio film, a partire dai modelli des personagg)
dallz sceneggiatura e delle scenografie principal da me fornite. Ognuno ge-
stisce il proprio lavoro con gusto € inteligenza, la fabbricazione delle mario-
nette, Fanimazione, le riprese e il bricolage. Mon abbiama assoluramente
usato il computer per fare e ombre, ma soltante carta nera e forbici, una
macchima da presa 16 mm, montata a mang, dotata &i wno zoom, La mac-
china da presa era semplicemente fissata al muro ¢ puntava verticalmente
una tavola-lastra di vetro. Sotto la [astra erano disposte delle mormali lam-
padine che lluminavano controluce gll elementi appoggian sepra, un foglo
per ko sfondo e |e figurine da animare. Le figurine erano essenzialmente del-
le marionette piate, nitagiace sulla carta Canson nera, con defle piccole ar-
ticolazioni in fil di ferro, mosse a mano, immagine per immagine, sorto la
macchina da presa. In alcune fasi ¢ stata anche wianimanone pi tradizio-
nale {le trasformazioni), ia pasta da modeflare (la lumaca, la proboscide ded-
l'elefante), del sale (il funo e la schiuma), dei modellini eridimensionali (il
megaradar & un fondo di bottigha di plastica con dei chiodi), dei veri essen
umani (ke mani che disegnana), la huce (un goco di buchs sula carta nera che
ci ha permesso di giocare con delle autentiche famme], ecc...”
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